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Vehiculo de Juegos 4 en i 

Pueden armarse hasta cuatro diferentes vehiculos: un aeroplano, un helicoptero, un submarino 
o un coche de carreras. El transmisor sirve para controlar el movimiento del vehiculo hasta 
una distancia maxima de 50 pies (15 m) y pueden alcanzarse velocidades hasta de 45 pies (14 m) 
por minuto. El vehiculo viene en dos frecuencias (27 MHz y 49 MHz), de manera que usted 
y sus amigos puedan jugar juntos. Revise la caja para ver cual frecuencia tiene. El juguete es 
propio para nihos de 3 ahos de edad en adelante. 
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instalacion de las pilas 



Se requieren cuatro pilas AA para el vehiculo 

y una pila de 9 voltios para el transmisor 

(no vienen incluidas). 

En el transmisor 

1. Retire la tapa del 
compartimiento 
e introduzca una 
pila de 9 voltios. 

2. Vuelva a colocar 
la tapa y asegurela 
con el tornillo. 

En el vehiculo 

1. Gire el boton ON/OFF 
[ENC./APAG.] a la 
posicion OFF. 

2. Retire la tapa del 
compartimiento 
e introduzca cuatro pilas AA. 

3. Vuelva a colocar la tapa 
y asegurela con los tornillos. 



Le agradecemos la compra del Vehiculo de 
Juegos 4 en 1 de la marca RadioShack. 


lo que viene incluido 


15 piezas de vehiculos 
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accionamiento del vehiculo 


Sostenga el transmisor en posicion 
vertical, tan alto como sea posible. 
Gire el boton ON/OFF del vehiculo 
a la posicion ON. 


Para frenar y detener el vehiculo, suelte 
ambos botones. 


Para hacer avanzar el vehiculo, mantenga 
apretado este boton. 

1 

Para retroceder y dar vuelta hacia atras, 
mantenga apretado este boton. 


Le suplicamos leer esta guia del usuario antes 
de instalar, configurer y utilizer su nuevo producto 
www.radioshack.com ^ 




disenos de vehiculos 



iUn aeroplane para 
desplazarlo por 
la pista de aterrizaje! 


iUn atractivo coche de carreras 
para lucirlo en la pista de carreras! 



IUn helicoptero para 
ir a todas partes! 




iUn submarino para gozar de 
emocionantes aventuras submarinas! 


Sugerencias utiles 


• Si se utiliza el vehiculo durante periodos 
de tiempo prolongados pueden generarse 
elevados niveles de calor, lo cual puede 
causar un desgaste en el motor. Cuando 
se agoten las pilas del vehiculo, debe 
permitirse que se enfrie durante 10 minutes 
antes de reemplazarle las pilas. 

• Si el motor funciona, pero el vehiculo no 
responde al transmisor, acerque este al 
vehiculo e intente de nuevo. 

• Si alguien esta usando un radio de BC 
(banda ciudadana) cerca, puede causar 
interferencia. Aleje el vehiculo de los radios 
de BC. 

• El vehiculo no puede usarse cerca de 
dispositivos con transmisores que utilicen 
la misma frecuencia (27 6 49 MHz). 

• Deseche las pilas viejas con prontitud 
y de manera adecuada. 

• No queme ni entierre las pilas. 

• Solamente utilice pilas cargadas del tamano 
requerido y del tipo recomendado. 

• Si no tiene pensado utilizar el vehiculo 
durante una semana o mas, retire las pilas. 
Las pilas pueden despedir compuestos 
quimicos capaces de danar 
componentes electronicos. 
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i^jnfonriacion de la FCC para usted 


Este equipo ha sido probado y se ha deternninado el 
cunnplinniento del nnisnno con respecto a los linnites 
correspondientes a los dispositivos digitales de Clase 
B, de confornnidad con la Parte 15 de las Reglas de la 
FCC (Connision Federal de Connunicaciones de EE.UU.). 
Estos linnites estan establecidos para proporcionar una 
proteccion razonable contra interferencias dahinas en las 
residencias. Este equipo genera, utiliza y puede ennitir 
energia de radiofrecuencia por lo cual, si no se instala 
y se emplea de confornnidad con las instrucciones, 
puede causar interferencia dahina en las connunicaciones 
de radio. No obstante, no hay garantia de que tal 
interferencia no vaya a ocurrir en alguna instalacion en 
particular. Si este equipo causa interferencia dahina en la 
recepcion de las ondas de radio o de television, lo cual 
puede deternninarse apagando y encendiendo el equipo, 
se exhorta al usuario a tratar de corregir la interferencia 

con una o mas de las siguientes medidas: 

• Cambie la orientacion o la ubicacion de la antena 
receptora. 

• Aumente la separacion entre el equipo y el receptor. 

• Conecte el equipo en una toma de corriente de un 
circuito diferente al cual esta conectado el receptor. 

• Consulte al personal de una tienda RadioShack de la 
localidad o a un tecnico de radio y television. 

• Si no puede eliminar la interferencia, la FCC requiere 
que deje de utilizar el vehiculo. 

• Todo cambio o modificacion no aprobado 
expresamente por RadioShack puede causar 
interferencia y anular la autorizacion del usuario de 
utilizar este equipo. 


garantia limitada de 90 dias j k 

Este producto esta garantizado por RadioShack contra defectos de fabricacion 
en el material y mano de obra bajo condiciones normales de uso durante noventa 
(90) dfas a partir de la fecha de compra en tiendas propiedad de la empresa 
RadioShack, franquicias y distribuidores autorizados de RadioShack. Si desea 
informacion completa sobre la garantia, incluidas las posibles exclusiones, 
comuniquese con una tienda RadioShack de la localidad. 

RadioShack Customer Relations 

200 Taylor Street, 6th Floor, Fort Worth, TX 76102 
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